DZIERZGONSKIE MISTRZOSTWA EUROPY 2016
REGULAMIN TURNIEJU

1. Organizator: Urzad Miejski w Dzierzgoniu, Dzierzgonski Osrodek Kultury, Animatorzy
Orlika w Dzierzgoniu, DKS ,,Powisle” Dzierzgon.

2. Miejsce rozgrywek: boisko Orlik w Dzierzgoniu i stadion DKS ,,Powi$le”

3. Cel imprezy: popularyzacja pitki noznej i turnieju EURO 2016, umozliwienie dzieciom ,
mtodziezy i dorostym udziatu w atrakcyjnej formie czynnego wypoczynku i sportowej

rywalizacji w czasie wolnym od zaje¢¢ szkolnych 1 zawodowych.

4. Uczestnictwo: w rozgrywkach mogg bra¢ udziat druzyny podworkowe , szkolne 1
nieformalne , ktore zostang podzielone na grupy wiekowe .

5. WarunKki udzialu:

druzyna musi zgtosi¢ do rozgrywek przynajmniej 6 zawodnikow , a maksymalnie 12
zawodnikow. Zgloszenia:

- dorosli do Pana S. Erbera (Dyrektora Szkoty Podstawowej w Dzierzgoniu),

- dzieci i mlodziez Szkoty Podstawowe i Gimnazjum w Dzierzgoniu

kazda druzyna bedzie nosita nazwe jednego z panstw biorgcych udziat w EURO
2016(wybor nazwy zespolu odbedzie si¢ przez losowanie)

kazda z druzyn musi mie¢ kapitana (kierownika), ktory bedzie informowany przez
organizatorow o dalszym przebiegu rozgrywek oraz innych sprawach
organizacyjnych

uprawnionym do gry jest wytacznie zawodnik wpisany do karty zgtoszeniowej, a w
turnieju dla dorostych tylko zawodnicy pelnoletni

zawodnik moze by¢ zgloszony tylko do jednej druzyny

zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z przyjeciem zasad i regut zawartych w
regulaminie 1 przepisach gry.

6. Organizacja rozgrywek:

rozgrywki zostang przeprowadzone: dla dorostych 12.06.2016 na stadionie DKS
dla dzieci i mlodziezy do lat 18 -19.06.2016 na Orliku (eliminacje )
-10.07.2016 na stadionie DKS ( FINALY)

tydzien przed inauguracjag DME 2016 odbedzie si¢ losowanie druzyn do
odpowiednich grup wiekowych.

final planowany jest na 10.07.2016r na stadionie DKS ,,Powisle” Dzierzgon
doktadny system rozgrywania zawodow, zostanie podany po uptywie zgloszen,
za zwycigstwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 pkt., przegrana (w tym
walkowerem) 0 pkt, wygrana walkowerem 3 pkt.,

o kolejnosci w grupie decyduje:

— ilo$¢ zdobytych punktéw,



— wynik bezposredniego pojedynku migedzy druzynami (w przypadku 3 lub wigcej
druzyn “mata tabela” uwzglgdniajaca wyniki bezposrednich pojedynkow),
—ilos¢ goli dodatnich wynikajaca z roznicy goli zdobytych i straconych,
—ilo$¢ zdobytych goli w turnieju,
— dodatkowy mecz.
e w zalezno$ci od liczby druzyn w grupie do dalszej czgéci rozgrywek awansuje
jeden lub dwa zespoty, ktore beda juz rozgrywaly spotkania w fazie
pucharowej az do $cistego finatu w danej kategorii wiekowe;.

7. Postanowienia koncowe: w przypadku nieprzestrzegania regulaminu lub przepiséw gry
organizator ma prawo:

e weryfikacji wyniku meczu,

e dyskwalifikacji zawodnika lub druzyny z rozgrywek,

e organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci prawnej za wypadki wynikajace

z udzialu w zajgciach osob chorych oraz skutki wypadkéw przed, po i w czasie gry,

e organizator ma prawo do sprawdzenia tozsamosci 0sob zgloszonych do meczu,

e do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator,

e organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu,

e organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany termindw meczu podczas trwania

rozgrywek .

PRZEPISY GRY

1. Turniej odbywa si¢ na boisku Orlik 2012, a finaly na stadionie DKS ,,Powisle”

2. Zespoly wystepuja w szescioosobowych sktadach (bramkarz + 5 zawodnikéw w polu,
druzyny petnoletnie moga zgtosi¢ 5 zawodnikdéw zrzeszonych w strukturach PZPN od klasy B
do klas wyzszych, a podczas danego meczu moze przebywac 3 takich zawodnikow
jednoczesnie na placu gry, zawodnika zrzeszonego uwaza si¢ takiego ktory rozegrat co
najmniej 1 min. w rundzie wiosennej sezonu 2015/2016)

e gra moze by¢ rozpoczeta w sytuacji, gdy druzyna liczy 5 zawodnikow,

e jezeli w wyniku wykluczen z boiska w ktorymkolwiek zespole pozostanie mniej niz 3
zawodnikow, mecz nalezy zakonczy¢,

e ilo$¢ zmian w locie zawodnikdw z pola podczas trwania rozgrywek jest
nieograniczona i nie wymaga przerwy w grze,

e zawodnik, ktory zostal zmieniony moze powtdrnie wroci¢ na boisko podczas kolejne;j
Zmiany,

e zmiana bramkarza moze by¢ dokonana tylko w przypadku, kiedy pitka nie jest w
grze,

e zmiana w locie ma miejsce wtedy, gdy pitka jest w grze; w tym przypadku muszg by¢

spetnione nastepujgce warunki:
a/ zawodnik opuszcza boisko wytacznie w miejscu zwanym strefg zmian (strefa

wyznaczona jest przed meczem przez sedziego w czesci srodkowej linii bocznej
boiska),



b/ zawodnik rezerwowy wchodzi na boisko rowniez w miejscu strefy zmian, ale nie
wczesniej az zawodnik opuszczajacy boisko przekroczy catkowicie lini¢ boczna,
¢/ nieprawidtowa zmiana moze by¢ ukarana przez s¢dziego napomnieniem stownym
lub karg dwuminutowego wykluczenia z gry dla zawodnika wchodzacego na boisko.
d/ bramkarz moze zmienic¢ si¢ z kazdym zawodnikiem, jednak nastgpuje to jedynie w
czasie przerwy w grze 1 zawsze za zgoda sedziego.
3. Czas gry zostanie ustalony i dostosowany do ilosci zgloszonych zespotéw w dane;j
kategorii wiekowe;j.
4. Zabronione jest stosowanie obuwia z wkrecanymi kotkami (s¢dzia ma prawo nie dopuscic¢
zawodnika do gry wystepujacego w nieprawidlowym obuwiu).
5. Zawodnik nie moze nosi¢ na sobie czegokolwiek, co mogtoby zagrozi¢ bezpieczenstwu
innych zawodnikow.
6. Obowiazuja ogdlne przepisy gry w pitke nozng z interpretacja s¢dziego prowadzacego
zawody.



